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HERNIi RAD TURNAJE

Hraje se 2x snimany dvacetnikovy marias, schvalena hra - 20 hal, flek — 40 hal,
¢ervena dvojnasob, betl — 2 K¢ a durch — 4 K¢&.

Pfed zacatkem jednotlivych kol je zakladni vklad 40 K¢(39+5x20hal.). Hraci
provedou vzajemnou kontrolu penéz.

Po skonceni kazdého hraciho kola musi penize a potadi souhlasit. Za toto odpovida
hrag, ktery vyhral 1-ni kolo. Pokud tak neni, bude cely stul diskvalifikovan.

Hraci se sedaji ke stolu dle vylosovéani ve sméru hodinovych rucicek.

Karty se nemichaji (s vyjimkou prvni hry v kazdém kole), mohou se pouze snimat, a
to nejméné dve ze svrchu ¢i spodu.

V priibéhu kazdého hraciho kola se miize kazdy hrac¢ dopustit jednoho chybného
rozdani. Pti dal§im chybném rozdani plati renonc 1 K¢.

Po ukoncené hte, sklada karty rozdavajici. Pfi skladani nesmi karty fezat. Pokud
karty slozi jiny hra¢, zaplati renonc 1 K¢.

Talon po ohlaSeni a zahdjeni hry nepatii Zddnému hrac¢i, musi zastat oddélené. Po
skon€eni hry lze do talonu nahlédnout, kterymkoliv hra¢em. Kazdy hra¢ musi své
zdvihy ukladat u sebe pii jakéko-li sehravce (betl, durch). Nikdo jiny nema pravo se
zdvihy manipulovat, ani po sehravce. Pii divodném podezieni na renonc, lze
poZédat o shlédnuti v§ech zdvihu.

Zménit jiz ohlasenou hru (napt. prefeknuti) lze jen tehdy, nebyla-li hra
okomentovana prvnim z protihra¢u.

Volici je povinen odlozit jasnym zpisobem volbu a oddélené od volby najednou
obé karty do talonu. Talon hra¢em odloZeny 1ze ménit ¢i do né¢ho znovu nahlédnout
jen tehdy, nebyla-li hra dosud okomentovana prvnim z protihrac¢i. Pokud je hra
schvalena a hra¢ se prefekne, plati karta ukazana na stole. Pti betlu hra¢ polozi mimo
talon jesté jednu kartu, tato karta se vynasi. U loZzeného durcha se nemusi karta
vynaset, ani odhazovat talon.

Nejvyssi hra je durch.

Pii hlasené stovce plati prvni vyneseny maridS. Ostatni mariaSe se zapoditavaji
jen tehdy, uhraje-1i hra¢ stovku na prvni vyneseny marias.

Pted zapocetim her se musi kazdy hra¢ na svoje karty podivat.

Hraci jsou povinni se k navrzené hie zfetelné vyjadfit slovem, je nutno dodrzovat
posloupnost. Totéz plati i pti schvalovani, flekovani a toceni. Pfi nedodrzeni téchto
ustanoveni se hra¢ upozorni. Pfedbéhnuty hra¢ ma pravo se dodate¢né vyjadrit.
Pokud ma hra¢ na ruce hru, ktera je 10Zena, mize po jejim ohl&Seni, schvaleni nebo
oflekovani protistranou dat reflek, hra se ukaze a nehraje se. Plati vSichni hraci.
Pokud v pribéhu hry jsou karty jiz lozené, hra se nedohrava a karty se ukazuji. Kdyz
hra¢ presto pokracuje dale, je to imysIiné michani karet — renonc 2K¢. Hlasena hra
se plati.

Po schvalené hie nesmi hraci karty v ruce prekladat, ale pouze slozit. Pokud je
ptelozi, zaplati renonc 1 K¢.

Hrac, ktery da jako prvni flek na loZeného malého nebo velkého, plati za ostatni.
Zéklad hry si kazdy hra¢ zaplati sam. Po re fleku se hra ukéze.

Sedmu lze hlasit pouze je-li vruce, musi zlstat jako posledni trumf a nesmi byt
vynesena diive nez v poslednim zdvihu. Pokud hra¢ nahlasi sedmu a nema ji,
dopustil se renoncu. Renonc je 4K¢. Hra se nehraje a rozdava dalsi hrac. Pii hlasené
sedmé se bez ,,re* nehraje. Sedmu proti Ize hlasit.
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Pokud volici hra¢ po okomentovani hry nebo v jejim prubéhu prohlési, Ze hra je jiz
loZend (vSechny nésledujici zdvihy jdou za nim) a neni tomu tak, je povinen na
Zadost protistrany hru dohrét z otevienych karet. Nejedna se o renonc.

Béhem hry je zakdzano pauzirujicimu hraci nahlizet do karet ostatnim hra¢im u
stolu. Zaroven je aktérim zakazédno imysIn¢ ukazovat karty pauzirujicimu hraci.
Strana, ktera ud€lala uznany renonc prohréla, volici hra¢ plati vS§em ostatnim,
protihrac plati volicimu za vSechny. Pausal plati hra¢, ktery se dopustil renoncu vSem
ostatnim. Renonce se dohravaji pouze na prani protistrany a V ptipad¢, Ze
prohraje, plati vysledek dohravky jako kdyby v piedchozi hie nedoslo k Zadnému
renoncu (vyjma zaplaceni pausalu).

Hraji se tii kola po 80 min. UmysIné se hra nezdrzuje, nezesmésiiujeme soupefe a
sprosté mu nenadavame. Opily hra¢ bude vyloucen.

Pokud nesouhlasi penize u stolu a hraci se nedomluvi, je ptivolan rozhod¢i, a ten
rozhodne.

Prvni kolo si hraci losuji. Vitéz 1. kola zistava po zbyvajici dvé kola sedét u stolu.
Druhy postupuje o jeden stul, téeti o dva stoly a ¢tvrty o tii stoly. Umisténi v prvnim
kole plati pro ostatni kola. Vitéz u stolu prvniho kola ruci za spravné vyplnéni listki
a stvrzuje to svym podpisem. Dale ru¢i za vraceni vSech 20-ti haliit a karet
potadateli.

Renonc ve hie je 2 Ké+vyflekovana hra(neptfiznani barvy, nepiebiti karty,
nespravné vyneseni, piedhozeni karty, prozrazeni karty, signdly, naznaky,
ovliviiovani, nespravny pocet karet v talonu).

Renonc je 1 K¢ (evidentni michani karet, kazdé druhé a dalsi chybné rozdani,
neopravnéné slozeni karet).

V dalsich spornych ptipadech fesi véc rozhodci, ktery je opravnén oznacit za renonc
1jina provinéni, kterd nejsou v hernim fadu.

Renonc je 10 K¢ desitka nebo eso v talonu (mimo betla a durcha).

Maximalni ¢astka penéz za flekovani je 50 k¢. za hrace. Jsou povoleny pouze
¢tyfri fleky.

Hrag, ktery vymeéni pti volbé trumf, je automaticky vyloucen z daného turnaje.
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